Narratologie voor dummy’s

Een praktische inleiding
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Narratologie

1. Verhaaltheorie
A Dieptestructuren
A Actanten en personages
Alntertekstualiteit

2. Verteltheorie
A Vertelinstantie
A Tijd
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Waarbij:
A = misdaad, gebrek
B = overgang

C = beginnende tegenactie
T = vertrek van de held
D = beproeving van de held

E. = reacte van de held

F = ontvangst tovermiddel
door held

G = verplaatsing van de held

H = strijd van held met
tegenstander

| = markering

] = overwinning op
tegenstander

K = herstel ongeluk of gebrek

QExT U W*

L = terugkeer van de held
Pr = achtervolging van de

held
Rs = redding van de held
0 = incognito aankomst

L = onrechrmatige aanspraak
van onechre held

M = zware opdracht

N = vervulling van zware
opdracht

QQ = herkenning van de held

Ex = ontmaskering van de

onechre held

1" = transtiguratie

U = straf van onechre held of]
tegenstander

W*= huwelijk en kroning




Propp toegepast op Grimms
oRotkappchenod

A A (gebrek, een familielid mist iets): grootmoeder is ziek
A B (overgang, zending): moeder stuurt Roodkapje er op uit

A C (tegenactie, de zoeker is bereid): Roodkapje
gehoorzaamt

A B(vertrek): Roodkapje vertrekt

A D (beproeving): Roodkapje wordt door de wolf ver-/misleid
A E (reactie): Roodkapje dwaalt van het pad

A G (verplaatsing): Roodkapje arriveert bij grootmoeder

A H (strijd): Roodkapje wordt opgegeten

A T (transfiguratie): Roodkapje en grootmoeder terug bij de
levenden

A U (straf van tegenstander): de wolf verdrinkt door de
stenen in zijn maag
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Threshold ¢rossing
Brother-battle
Dragon-battle
Dismemberment
Crucifixion
Abduction
Night-sea journey
Wonder journey
Whale's belly

Call to
Adventure

Helper

THRESHOLD OF ADVENTURE

Tests

Helpers

Flight
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2. FATHER ATONEMENT
3. APOTHEOSIS
4, ELIXIR THEFT
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Return
Resurrection
Rescue

Threshold struggle
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Expositie Happy end

Initieel conflict

Schijnbare catastrofe

Stijgende actie Dalende actie
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Actantieel model van
Greimas

Zender b Object/Doel B Ontvange

Hel per SkRibj ect/ Onder nemer



In Vliegen tot de hemel

Zender b Object/Doel B Ontvange
Theseus dood minotaurus Theseus, Athene
medelijden en eer

B

Hel per SkRibj ect/ Onder nemer
Ariadne Theseus Minos, labyrint
mMinotaurus



In Vliegen tot de hemel

Zender b Object/Doel B Ontvange
Ariadne Theseus Ariadne
verlangen vrijheid en liefde

B

Hel per SkRibj ect/ Onder nemer
Theseus Ariadne Theseus






Karakterisering

A

Complexiteit

Binnen/buitenwereld

Evolutie
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0 0 Hozeu het zijn, daarboven In de
| uc hwaed Icarus. Ariacdne haalde de
schouders op. 6 D aweet alleen koning
Picus.6 Van koning Picus had Icarus nog
nooit gehoord. 6 Ko n iwn g ¥rdeg hi|
verbaasd. 6 K ejehet verhaal van koning
Picus dan ni e t[@ 0 lcarus vond het
verhaal maar friest. 6 D eneeste mooie
vernalenzint r i ees Ariddne [é ] 6 H ast
Zzomo o izéi ze, 6 d ad iemand zo graag
ziet dat je niet zonder hem k a n /liegen

tot de hemel , p. 22, 26)
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o Hide,Prins. Hij was de liefste, hij was de
mooiste [é ] Hij bewaarde de erwt in een
luciferdoosje, een prachfig kisfje. Hij had
ranke, sneeuwwitte handen die de erwt
iefdevol uit het kistje haalden. Zijn vingers
knipten en zjn knechten stapelden de
maftrassen op elkaar, hoger en hoger,
honderden matrassen [é ] De erwt werd
onder de steeds hoger wordende foren
gelegd. En ik voelde ze altijd, ik wist precies,
met honderd procent zekerheid, of ze er lag
of niet. Telkens voelde ik de erwt. En ik werd
de Prinses op de Erwt.6 (Misschien een engel,

p. 15)



0 Weliggen op onze rug en ik vind het de
zachtste matras, de liefste plek ooilt,
zachtheid op zachtheid op zachtheid.
We zakken erin weg, maar niet te veel.
Onze ruggen worden perfect gedragen.
Hier kun je honderd jaar slapen. Misschien
kun je hier wel slapen tot het dorp allang
verdwenen Is, leeggelopen als een
opengesneden dier en vergeten.
Misschien kunnen we na duizend jaar
wakker worden in een nieuwe wereld.o
(Misschien een engel , p. 73)
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Vertelinstantie

A Auteur & verteller

A Niveau in de verhaalhiérarchie
A Betrokkenheid op het verhaal
A Grammaticaal persoon



Vertelniveaus in Vliegen tot de hemel

olcarus weet nog precies hoe het
allemaal begon. Hoe hij samen met
zin vader Daedalus aankwam op
Kreta. Het was middag. De zon stond
hoog aan de hemel en wierp
glinsterende parels op het water.o
(Vliegen tot de hemel, p. 8)



Vertelniveaus in Vliegen tot de hemel

0 6 Wa rme maar als vogelsindel|l uc ht
zel Ilcarus. 6 D a stond de zee ons niet
N de weg en viogen we er breed
lachend overeen.d 6 Vogel 3?0
Daedalus. Hij keek zijn zoon niet-
begrijpend aan. 6 S o msarus, heb |j
de raarste ideeen. Alsof je met je
hootd in de wolken leeft.0 Yliegen tot
de hemel , p. 40)



Vertelniveaus in Vliegen tot de hemel

0 6 Hozeu het zijn, daarboven In de
| uc hwrdeg Icarus. Ariadne haalde de
schouders op. 60 D aweet alleen koning
Picus.0 Van koning Picus had Icarus nog
nooit gehoord. 6 Ko n iwn g Areg hi|
verbaasd. 6 K gjahet verhaal van koning
Picus dan n i e t[€]6Koning Picus werd
door Kirke In een specht veranderd
omdat hij niet van haar hield.6 (Vliegen
tot de hemel , p. 22)



Vertelniveaus in Vliegen tot de hemel

Vertelniveau 1: anonieme alwetende derde persoonsverteller

Vliegen tot de hemel -verhaal: “lcarus weet nog precies”

Vertelniveau 2: Daedalus, Vertelniveau 2: Ariadne,
iIngebedde weergave van  klassiek ingebed verhaal
woorden

Vreemde-zoonverhaail:

Soms, Icarus Picusverhaal:

“Koning Picus werd
door Kirke”
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Eerste-persoonsvertellers

0 Bmijn geboorte had ik een lichte vacht. Na
drie dagen was alles uitgevallen, maar het
kwaad was geschied. Min  moeder
verfrouwde mijn vader niet meer, omdat het
een familiekwaal was en hij haar daar niefs
over had verteld. Een van de vele dingen die
hij niet had verteld of waarover hij had
gelogen. Mijn vader is een leugenaar en Ik
ook. Maar daar ga ik mee ophouden. Daar
moet ik mee ophouden. Ik zal je mijn verhaal
vertellen, de waarheid. Niks liegen, niks
weglaten. Dat beloof k. Deze keer meen ik
het echt.o6 (Leugens, p. 9)



Eerste-persoonsvertellers

0 E e praatje maken. |k weet alles over een praatje
maken. |k heb op Paterson les gehad in een praatje
maken en beschik over een aantal
standaardantwoorden voor als iemand een praatje
met me begint, en ook een aantal standaardvragen
voor de keren dat ik me om wat voor reden dan ook
geroepen voel om zelf een praatje te beginnen. In de
les sociale interactie leerden we vier of vijf vragen over
het dagelikse nieuws te formuleren [é | Deze week heb
ik elke ochtend op een webpagina met plaatselik
nieuws gekeken en voor de zekerheid een paar vragen
genoteerd. 6 Wauind je ervan dat de Boston Red Sox
van de New York Yankees hebbenv e r | o Daftrndod
vragen.6 (Marcelo en de echte wereld , p. 68)
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Volgorde: Marcelo gaat lunchen

oWendell en 1k zitten te lunchen op de
bovenste verdieping van wat hij 6 de | ub
noemt. De lange man met het rimpelige
gezicht die ons bij de deur ontving liep een
achterkamertje in en kwam toen terug met
een blauw colbertje en een rood met blauw
gestreepte das. Die gaf hij aan mij en ik
snapte pas waarom toen Wendell zel dat ik
die aan moest. Zelf draagt hij al een colbert
en een das, dus hoefde die man er geen fe
geven. We zitten bij een raam met uitzicht
over Boston Harbor.o (p. 108)



Volgorde: Marcelo gaat lunchen

1) Zelf draagt hij [Wendell Jal een colbert en een das

2) De lange man met het rimpelige gezicht die ons bij de
deur ontving liep een achterkamertje in en kwam toen
terug met een blauw colbertje en een rood met blauw
gestreepte das. Die gaf hij aan mij

3) Wendell zei dat ik die aan moest

4) en ik snapte pas waarom [de man mij een colbert en
das gaf] tfoen [Wendell zei dat ik die aan moest]

5)[Zelf draagt hij al een colbert en een das] dus hoefde
die man er geen te geven.

6) We zitten bij een raam met uitzicht over Boston Harbor

/)Wendell en ik zitten te lunchen op de bovenste
verdieping van wat hij6 d e | u moémt.



Duur: verhaaltijd/verteltijd t.o.v. tijd van de
geschiedenis/vertelde fijd

ellips versnelling scene vertraging pauze
® °
TG =n 1G>TV 1G=T1V 1G<TV 1G=0
TV =0 vV =n
TG > b TV TG b <

Ellips: een gebeurtenis uit de TV wordt niet aangetroffen in de TG (cf. mysterieverhaal
Versnelling: TG is groter dan TV (cf. samenvatting)

Scene: TG is min of meer gelijk aan TG (cf. dialoog op toneel)

Vertraging: TG is kleiner dan TV

Pauze: actie in TG wordt onderbroken, tijd staat stil (cf. uitgebreide beschrijving van di
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